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(57) Resumo: MESA INTERATIVA INFANTIL COM MIDIA
DIGITAL EMBUTIDA. Tratou a presente solicitagdo de invengio a uma
mesa interativa infantil com midia digitat embutida, adaptada ao
publico infantil, entre a faixa etdria de 3 a 9 anos de idade
aproximadamente. Desenvolvida especialmente para possibilitar a
interagdo por meio do entretenimento das crianga sem diversos
ambientes de espera, como restaurantes, hospitais, clinicas, lojas,
entre outros, com a midia digital. Utilizando a tecnologia de um
computador (5), no qual a tela (6) touchscreen fica embutida no tampo
(4) da mesinha.
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“MESA INTERATIVA INFANTIL CONi MiDIA DIGITAL EM-
BUTIDA”.

Refere-se a presente solicitagdo de invengdo a uma mesa in-
terativa infantil com midia digital embutida, adaptada ao publico infantil, entre a
faixa etaria de 3 a 9 anns de idada anroximadamenta. Desenvolvida especial-
mente para possibilitar a interacdo por meio do entretenimento das crian¢as em
diversos ambientes de espera, como restaurantes, hospitais, clinicas, lojas, entre
outros, com a midia digital. Utilizando a tecnologia de um computador, no qual a
tela touchscreen (sensivel ao toque) fica embutida no tampo da mesinha.

Sua producéo ficara a cargo das indlstrias de brinquedos in-
fantis e infanto juvenis especialmente adaptadas para receber em sua superficie
a instalagéo, de um computador com tela sensivel ao toque.

A popularizagao da internet e dos computadores de um modo
geral, como meio de comunica¢do nos mais diversos segmentos do mundo mo-
derno populariza rapidamente a sua utilizagéo, que néo se restringe mais ao es-
pago do trabalho. E cada dia mais comum & presenga desse equipamento nas
casas € as criangas nao estio alheias a esse processo. Curiosas que sdo, desde
muito cedo querem ver as novidades aue aparacem na tela, explorar utilizando
principalmente os jogos, desenhos e brincadeiras.

As escolas também estéo incluidas nesse movimento e ofe-
recem as criangas mais oportunidades de contato com a informética. O objetivo
do uso da informatica deve ser o de desenvolver a crianga no seu pensar, refletir
e criar solugbes. Ou seja, melhorar o desenvolvimento cognitivo da crianca utili-
zando o computador como mais uma forma de estimular a curiosidade, que vai
além de simples programas de desenhos ou de texto, que podem, sim, ser traba-
lhados de forma criativa.

O autor sabendo ainda aque esse anrendizado deva basear-

se no conceito de que a curiosidade da crianga deve ser alimentada com ativida-
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des criativas e ludicas. Desenvolveu o presente requerimento de invencéo qde
consiste em uma mesinha fabricada em qualquer material com um rebaixo ao
centro onde é encaixado um computador com tela sensivel ao toque, para o uso
infantil, seja para o uso nas residéncias, escolas, creches, eventos entre outros
locais. ‘

A mesa Interativa infantil apresenta uma estrutura rigida, feita
de madeira ou material plastico, com pés encaixaveis e espago para; a fixagao de
um computador adaptado, para este uso e de uma tela de toque/monitor. A mesa
possui uma abertura na parte inferior, para acesso aoc computador e a te-
la/monitor.

Na parte superior a mesa possui um recorte para acesso a
tela de toque e ao monitor, ligado ao computador que apresenta jogos e aplicati-
vos destinados ao publico-alvo. A tela de touchscreen permite a interagdo da
pessoa sem necessidade de uso de teclado ou mouse ligado ao computador.

O formato anatémico da mesa é obtido através de seus can-
tos' arredondados, no 'qual foram projetados para evitar acidentes, bem como
também toda a fiag&@o elétrica do computador, que fica restrita a parte interna da
mesa, e apenas um fio que liga o computador a parede, ou 0 cabo de comunica-
CA0, sai através de uma das nernas da mesa nara nermitir due seia ligada a to-
mada elétrica.

A tela touchscreen possui caracteristicas de alta resisténcia a
impactos, poeira e liquidos, o que permite seu uso por criangas com total segu-
ranca.

Outro detalhe construtivo esta na altura da mesa que possibi-
lita 0 seu uso por criancas a partir dos 3 (trés) anos de idade, tanto sentadas em
cadeiras apropriadas ou em pé. Pois desta forma, as pernas da mesa refor¢cadas
em estrutura de PVC, suportam o peso do apoio do corpo de até duas criangas

sobre a mesa sem quaiquer dano a estruiura da mesma.
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Toda a estrutura da mesa & corﬁposta de uma pega Unica,
com excegao dos pés que s&o0 encaixados no corpo da mesa através de orificios
especificos.

Todos os inimeros testes realizados de funcionalidade apre-
sentaram total eficiéncia, alcangando principalimente o resultado desejado, que é
de tornecer um brinquedo as criangas com é6tima tecnologia aplicada.

'Destaca-se ainda que os softwares utilizados para animagéo
de jogos, testes, brincadeiras, desenhos, videos enttre outros, sera definido con-
forme a sua comercializagao. '

As figuras em anexn, e o detalhamento explicativo feita a se-
guir destina-se ao entendimento preciso, sendo que dispdem de referéncias nu-
méricas.

A figura 1 apresenta uma vista em perspectiva frontai e supe-
rior da mesa Interativa infantil, com midia digital embutida ao centro.

A figura 2 apresenta uma vista em perspectiva da lateral di-
reita, frontal e superior da mesa Interativa infantil, com midia digital embutida ao
centro, sendo a lateral esquerda substancialmente idéntica.

A figura 3 apresenta uma vista ortogonal inferior, mostrando

0 compartimento de abertura para acesso ao computador e a tela.

A figura 4 apresenta uma vista ortogonal da lateral direita,
sendo a lateral esquerda substancialmente idéntica.

A figura 5 apresenta uma vista ortogonal superior.

A figura 6 apresenta 11ma vista ortogonal frontal

Em conformidade com as figuras em anexo, destinadas para
ilustrar o presente requerimento & compreendido por um corpo (1) projetado para
ser produzida em escala industrial, unindo dois fatores distintos, a qualidade de
matéria-prima e eficiéncia industrial, preferencialmente em PVC, em formato de

uma mesa, no qual é caracterizado por receber uma midia digital (2) no centro
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(3) do tamno (4) formada nor um comnutador ilustrativo (B), com tela (R) tonichs-
creen sensivel ao toque, no qual fica embutida no rebaixo (7) do compartimento
(8) de alojamento fechado por tampa (16) do computador ilustrativo (5). Desta
forma a parte superior (9) da superficie (10) do tampo (4), apresenta somente a
parte estrutural da mesa e a tela (6) touchscreen. _

O pé (11) possuli Om tinel (12) de passagem do cabo de ali-
mentagéo elétrica/comunicagéo (13).

O corpo (1) apresenta-se com cantos (14) arredondados, e

leves entradas onduladas (15) para o centro (3).
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REIVINDICAGAO
1) "MESA INTERATIVA INFANTIL COM MIDIA DIGITAL
EMBUTIDA", compreendido por um corpo (1) preferencialmente em PVC, em
formato de uma mesa, no qual é caracterizado por receber uma midia digital (2)
de tela (6) touchscreen embutida no tampo (4) na parte superior (9) da superficie
(10)

2)"MESA INTERATIVA INFANTIL COM MIDIA DIGITAL EM-

" BUTIDA", de acordo com a reivindicagdo 1 caracterizado pelo fato do tampo (4)

receber uma midia digital (2) no centro (3), formada por um computador ilustrati-
vo (5), com tela (6) touchscreen, embutida no rebaixo (7) do comp.artimento (8)
de alojamento fechado por tampa (16).

3)"MESA INTERATIVA INFANTIL COM MIDIA DIGITAL EM-
BUTIDA", de acordo com a reivindicagao 1, caracterizado pelo fato da parte su-
perior (9) da superficie (10) do tampo (4), apresenta uma tela (6) touchscreen.

AVMESA INTERATIVA INFANTIL COM MIDIA DIGITAL EM.
BUTIDA", de acordo com a reivindicagdo 1 caracterizado pelo fato do pé (11)
possuir um tinel (12) de passagem, do cabo de alimentagédo elétri-
ca/comunicagéo (13).

.5)"MESA INTERATIVA INFANTIL COM MIDIA DIGITAL EM-
BUTIDA", de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato do corpo (1)
apresenta-se com cantos (14) arredondados, € leves entradas onduladas (15)

para o centro (3).
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RESUMO

."MESA INTERATIVA INFANTIL COM MIDIA DIGITAL EM-
BUTIDA”.

Tratou a presente solicitagéo de invengdo a uma mesa intera-
tiva infantil com midia digital embutida, adaptada ac piblico infantil, entre a faixa
etaria de 3 e 9 anos de idade aproximadamente. Desenvolvida especialmente
para possibilitar a interagdo por meio do entretenimento das criangas em diver-
sos ambientes de espera, como restaurantes, hospitéis, clinicas, lojas, entre ou-
tros, com a midia digital. Utilizando a tecnologia de um computador (5), no qual a

tala (R tniicherraon fira amhiitida nna tamna /4) Aa macinha
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